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COMMENCER UNE PARTIE 


VISUAL MEMORY (Carte Memoire) 






IMMANDES PAR DEFAUT 

\NETTE DREAMCAST™ 



RAN DE COMBAT 




LES REGLES DE COMBAT 

DUR£e DU MATCH 

Un match se tteroule en 3 rounds qui se terminent tous au bout de 99 secondes (par 
defaut) ou bien dfcs que la Jauge de Sante d'un des combattants atteint 0. Vous avez la 
modifier le nombre de rounds par match et d'activer ou non (ON/OFF) le 
nronombtre dans le menu des options - Option Mode - (voir page 40) 


IDES DE JEU 

CADE 


lo, vous affrontez 
•e contrail par 


Dans le jeu JoJo's 
i e Adventure 2, vous 
ctioix entre le Story 
i mode histoire) ou le 
nge Mode (mode dlfi) 
icquel II ne peut y avoir 
soul survivant. Joseph Iv, 


TRAINING 

IA1T 


l RSUS 

ioueurs en face-A-face. Avant de commencer, inslrez deux manettes dans 
' onsole Dreamcast™ puis choisissez un personnage et ajustez vos 


I RAINING (Entrainement) 

'dionnez vos mouvements et vos combos contre un adversaire fictif. 

URVIVAL (Survie) 

"»*z des adversaires contrails par I'ordinateur, I'un aprls I'autre. Votre 
image ayant une jauge de santl limitle, surpassez-vous ! Ce mode n'est 
"ible que dans le jeu JoJo's Bizarre Adventure. 





MENU DES OPTIONS 


Choisissez une option a I'alde ties boutons 7 ' de la croix multidirectionnelle et ajuste; 
les rbglages en utilisant les boutons i / " de la croix 
multidirectionnelle. 

Difficulty (Difficult*) Determine In ■> 

en mode Arcade. 

' Rounds - Modifie le nombre de rounds par match. 

Damage (Dontmages) - Ajuste le niveau de 
dommages subis lors d'une attaque. 

Time (Temps) - En position ON, le temps d'un round est limit* d 99 secondes tandis 
qu'en position OFF, le round se termine lorsqu'un des deux combattants a et* mis K.O. 

SC Gauge (Jauge Super Combo) - Sert a rdgler le niveau initial de la jauge de 
Super Combo. 

Screen Adjust (Rgglages Ecran) - Regie la position de votre ecran de jeu sur votre I 

w Button Config (Configuration boutons) - Sert a changer I'assignation des 
I boutons de la manette. 




Easy Mode (Mode Facile) - Activee (ON), cette option simplifie les commandei 
du jeu (lire page 34). 

Audio - Sdlectionnez un son STEREO ou MONO. 

Sound Test (Test Sonore) - Rejouez un ichantillon sonore. 

Flash (Effets Stroboscopiques) - Active/Ddsactive (ON/OFF) les effets visuels 
stroboscoplques. 

AVANT D'ACTIVER CETTE OPTION, IL ESTVIVEMENT RECOMMANDE 
* DE LIRE LE PARAGRAPHE INTITULE « AVERTISSEMENT SUR 
L'EPILEPSIE » SITUE PAGE 28 DE CE MANUEL 

Vibrations - Active / Ddsactive I'option Vibrat 
utilise? I'Arcade Stick). 


tion Pack 


disponible lorsque vous | 




-r 



MOUVEMENTS 


nultidirectionnelle et du joystick 
Garde, Garde Adrienne Ap 


ci-dessous sont destines a 
> de la croix 
ne vers la gauche. 


Appuyez sur les boutons d; 
opposee a votre adversaire 
attaques de votre adversair 


Attaque retournee Appuyez sur 3 boutons d'attaque simultanement pu 
;ffectuer une attaque retournee. Ct 


adversaire p 
mouvement 
Stand (Disci 


iple) est d£sactivge (lire page 43). 


Rattraper sa chute 


Projeter I'adversaire 


appuyant simultanement sur 2 boutons d'attaque. Vou; 
pouvez egalement diriger votre chute a I'aide de la cro 
multidirectionnelle ou du joystick. 

les boutons ou de la croix multidirectionnelle 
ou du joystick en direction de votre adversaire + Coup 
Moyen lorsque vous etes pres de iui. 

Appuyez simultanement sur les 3 boutons d'attaque 
lorsque vous etes en garde alin d'esquiver I'attaque de 
votre adversaire. 


Dans JoJo's Bizarre Adventure 
+ un bouton d'attaque au mome 
une contre-attaque. 



M"OE DISCIPLE (DISCIPLE INVOQUE) 



SUPER COMBOS 

Super Combo augmente. Lorsque cette iauge est pleine, vous pouvez executer une 
attaque speciale comme I'Attaque Tandem. Certains Super Combos necessitent plus d'l 
niveau de la jauge de Super Combo. (Voir pages 4b & 53 pour les commandes de Supe 
Combo de chaque personnage). 

Attaque Tandem + Bouton Disciple 

Ce mouvement retire un niveau a votre jauge de Super Combo. II existe 3 
sortes d'Attaques Tandem : les Attaques Programmees, les Attaques Temps 
Rdel et les Attaques Standard. Ces dernieres varient en fonction de votre 
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• AA ( JoJo 2 unlquemer 


Rafale de Pi 


Fl£che 
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Balles de glace 


A (maintenir et relScher) 
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Missiles de glace 
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GoOte- 


[HORUS 


MOUVEMENTS SPECIAUX 


[MOUVEMEIMTS SPECIAUX 


HOL HORSE 

Disciple: EMPEROR 




Saut de Piranha 


Coup de 


Carnaval Junky 


'Ecrabouilleur 




Motor 


Dame de Fer 


Tir de Mega Harpon 


Salon de 


L'heure de manger 


ILER 

le: HAUTE PRETRESSE 


Imouvements speciaux 



ALESSY 

Disciple: SETHAN 


CHACA 

Disciple: ANUBIS 
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